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一、积累与运用

1．请找出下列各项中加点字注音完全正确的一项（      ）（2分）
A． 绮丽(qǐ)

伫立(chù)

扶掖(yè)
    
戛然而止(jiá)

B．庇(bì)护

悄(qiǎo)然

骸(hái)骨

    怏怏(yàng)不乐

C．休憩（qì）
慰藉(jiè)

    咫尺（zhǐ）

怒不可遏（é）

D．驯良（xùn）
粗犷（guǎng）
炮制（pào）

锲而不舍（qiè）

2．下列词语书写正确的一项是（      ）（2分）
A．迫不及待

因地制宜

顾名思义

抑扬顿挫

B．消声匿迹

自知之明

鞠躬尽瘁

姗姗来迟

C．根深蒂固

断壁残亘

恪尽职守

更胜一筹

D．面面相觑

迥乎不同

险象迭生

无动于忠

二、阅读下文，完成下面各题（9分）

事物的正确答案不止一个（节选）

对此我完全赞同。知识是形成新创意的素材。但这并不是说，光凭知识就能拥有创造性。发挥创造力的真正关键，在于如何运用知识。创造性的思维，必须有探求新事物，并为此而活用知识的态度和意识，在此基础上，持之以恒地进行各种尝试。

这方面的典型代表，首推约翰·古登贝尔克。他将原来毫不相关的两种机械——葡萄压榨机和硬币打制器组合起来，开发出一种新产品。因为葡萄压榨机用来从葡萄中榨出汁，所以它在大面积上均等加力。而硬币打制器的功能则是在金币之类的小平面上打出印花来。有一天，古登贝尔克半开玩笑地自言自语道：“是不是可以在硬币打制器上加上葡萄压制机的压力，使之在纸上印出印花来呢？”由此发明了印刷机和排版术。

另一个例子是罗兰·布歇内尔。1971年的一天，不歇内尔边看电视边这么想：“光看太没意思了。把电视接收器作为实验对象，看它产生什么反应。”此后不久，他就发明了交互式的乒乓电子游戏，从此开始了游戏机的革命。

【小题1】选文论证的中心内容是什么？（2分）

【小题2】为了证明这个中心内容，作者采用      论证的方法，一是     ，二是              。（3分）

【小题3】创造性的思维有哪些必须的要素呢？(3分)
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